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CV	 	
 
Designer touche à tout définit plutôt bien Clémence Mergy. Design produit, scénographie, 
mode sont ses domaines de prédilection. Son activité principale est l’enseignement et l’a 
toujours été. Parallèlement, elle réalise des projets de recherche en free lance. Elle 
pratique les renseignements créatifs et l’assistance à maitrise d’ouvrage au sein du 
Bureau Oblique. On lui doit notamment la coordination d’une publication aux éditions 
Canopé sur le thème Innover dans l’école par le design (2017). 

	

COMPTE-RENDU DE L’INTERVENTION 	 	
 
Au cours de cette intervention, Clémence Mergy nous montrera comment faire évoluer 
ses pratiques pédagogiques en utilisant le design comme levier et processus 
d’innovation. Attentive à la refondation de l’école, elle nous proposera un panorama des 
formes scolaires innovantes ; elle nous montrera comment mener une expérimentation en 
design avec présentation ; elle nous proposera enfin une ouverture sur les enjeux et les 
pratiques du « faire classe aujourd’hui » assortie d’une analyse des espaces scolaires et 
de l’impact positif du design sur le climat scolaire. 
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